
지도강사명

강의실

지도시간

1 비석, 마스킹테입

2 "

3 동요 음원

4 펀스틱

5

6 콩주머니(공)

7 그림카드

8 산가지

9 산가지

*상기 내용은 상황에 따라 변경될 수 있습니다.

산가지 2 수리계산력이 신장됨

2025학년도 6월 맞춤형[전래놀이] 프로그램 지도 계획서

프로그램명 전래놀이 ooo

수강인원 31명 맞춤형1실, 효토피아

비석치기(1~2단계) 신체기관의 협응력을 기르고 방향감각을 익힘

지도요일 월/수 12:50~2:20

지도기간 2025년 6월 1일 - 2025년 6월 30일 (  9차시)

지도목표 놀이를 통한 즐거움으로 공동체 의식을 함양하고 정서적 안정감을 고취한다.

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

비석치기(2~3단계) 신체의 유연성을 증대시키고 공간개념을 익힘

같은 모양 찾기 놀이 집중력과 기억력을 향상시키는 놀이

산가지 1 세심한 관찰력과 인지능력을 향상시켜줌

콩주머니 놀이
 2명의 술래가 양쪽에서 공격하고 나머지는 수비

가 되어 노는 놀이

세박자 콩콩콩 공동체와 친밀감이 형성 됨

얼음땡 변형
술래의 역할과 의무에 대하여 배울 수 있고 더불

어 사는 사회성을 배양함

무궁화 꽃이

피었습니다.
친밀감을 형성되고 순발력을 길러주는 놀이



지도강사명

강의실

지도시간

1 ppt, 교재

2 ppt,교재

3 ppt,교재

4 ppt,교재

5 ppt,교재

6 ppt,교재

7 ppt,교재

8 ppt,교재

9 ppt,교재

2025학년도 6월 맞춤형[ 한자 ] 프로그램 지도 계획서

프로그램명 한자 ooo

수강인원 ( 28 )명 맞춤형2실

방향 西관련 낱말 익히기, 문제풀이

지도요일 월/수 12:50~2:20

지도기간 2025년6월 1일 - 2025년6월 30일 (  9차시)

지도목표 주제별 한자를 배우며 어휘력과 문장 이해력을 키울 수 있다.

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

방향 南이 사용된 낱말: 남북,강남,남향,남극

방향 南관련 낱말 익히기, 문제풀이

방향 北이 사용된 낱말: 북어,북한,북부,북극

방향 東西南北外 총복습, 人한자 알기

사람 人이사용된 낱말:인상,애인,상인,거인

방향 北관련 낱말 익히기, 문제풀이

방향 外가 사용된 낱말: 외모,소외,외출,해외

방향 外관련 낱말 익히기,문제풀이



지도강사명

강의실

지도시간

1 케이넥스

2 케이넥스

3 케이넥스

4 케이넥스

5 케이넥스

6 케이넥스

7 케이넥스

8 케이넥스

9 케이넥스

우리나라지도 우리나라 지도 모양을 알고 만들어요.

로켓 로켓의 원리를 알고 로켓을 만들어요.

원형바구니 바구니의 쓰임을 알고 만들어요.

행글라이더 행글라이더의 구성 요소를 알아보아요.

캐릭터 내가 좋아하는 동물 캐릭터를 만들어요.

개미 개미의 생태와 특징을 알아보아요.

칠교놀이  도형을 만들어 칠교놀이를 해보아요.

트럭 트럭의 쓰임을 알고 트럭을 만들어요.

제비 제비의 생태와 특징을 알아보아요.

지도요일 월/수 12:50~2:20

지도기간 2025년 6월 1일 - 2025년 6월 30일 (  9차시)

지도목표 모형을 직접 탐구하고 조립하면서 과학적 원리를 이해한다.

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

2025학년도 6월 맞춤형[창의블럭] 프로그램 지도 계획서

프로그램명 창의블럭 ooo

수강인원 37명 맞춤형3



지도강사명

강의실

지도시간

1
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

2
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

3
a4용지,색연필,색종

이,풀

4
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

5
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

6
a4용지,색연필,색종

이,풀,

7
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

8
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

9
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

10
a4용지,색연필,색종

이,풀,가위

6.25 엄마에게-땅따먹기

상상력과기억력 휘리리후휘리리후-같은모양찾기

협동놀이 후끈후끈고추장운동회-비빔밥만들기

전래놀이
똥나오기100초전-비사치기(오줌싸개,똥

싸개)

전래놀이 딱지딱지내딱지-딱지치기

전래동화
방귀쟁이며느리-없어져라얏(비행기접

어날리기)

현충일 태극기는참쉽다-국기올려내려게임

전래동화 깜빡깜빡도깨비-369게임

전통 돼지오줌보축구-돼지씨름놀이

단오 얼쑤좋다단오가세-ox퀴즈

지도요일 화/목/금 13:40~14:20/14:30~15:10

지도기간 2025년 6월 1일 - 2025년 6월 30일 (10차시)

지도목표 책놀이를 통해 책 속에서 즐거움을 찾을 수 있다

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

2025학년도 6월 맞춤형[책놀이] 프로그램 지도 계획서

프로그램명 책놀이 ooo

수강인원 ( 27 )명 맞춤형1실



지도강사명

강의실

지도시간

1 할리갈리컵스

2 할리갈리컵스

3 주플

4 주플

5 치킨차차

6 치킨차차

7 UNO

8 UNO

9 샤크호와 보물의 섬

10 샤크호와 보물의 섬

2025학년도 6월 맞춤형[창의보드]프로그램 지도 계획서

프로그램명 창의보드 ooo

수강인원 ( 19 )명 맞춤형2실

분류 능력, 순발력

향상

카드를 보고 빠르게 해석, 판단력과 분류 능

력 향상

지도요일 화/목/금 13:40~14:20/14:30~15:10

지도기간 2025년 6월 1일 - 2025년 6월 30일 (10차시 )

지도목표
다양한 보드게임을 통해 추리, 사고력, 문제해결력 등을 배우고 집중력과 창의

력을 향상시키며 전력적 사고와 논리적으로 생각하는 능력을 키운다.

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

분류 능력, 순발력

향상

카드를 보고 빠르게 해석, 판단력과 분류 능

력 향상

창의력, 상상력 발달
카드를 뽑아서 그려진 동물 블록을 원하는

모양으로 쌓기

창의력, 상상력 발달
카드를 뽑아서 그려진 동물 블록을 원하는

모양으로 쌓기

기억력, 집중력 향상 같은 그림 타일을 찾으며 꼬리잡기

기억력, 집중력 향상 같은 그림 타일을 찾으며 꼬리잡기

분류 능력, 집중력

향상

규칙을 이해하고 숫자나 색이 같은 카드 찾

기

분류 능력, 집중력

향상

규칙을 이해하고 숫자나 색이 같은 카드 찾

기

절차적 사고 능력 향

상
이동하고 싶은 경로로 알고리즘 설계하기

절차적 사고 능력 향

상
이동하고 싶은 경로로 알고리즘 설계하기



지도강사명

강의실

지도시간

1
종이,풀(목공풀),도

화지

2 가위,클레이

3
색칠용품(싸인펜,

색연필,등)

4
종이,풀(목공풀),도

화지

5 가위,클레이

6 클레이,목공풀

7
종이,풀(목공풀),도

화지

8 가위,클레이

9 클레이,열쇠고리

10 색종이 클레이 풀

왕관만들기(2) 접어놓은 종이를 연결해서 왕관을 만들고 꾸민다

열쇠고리(1)  눈물방울모양의 클레이를 이용 꽃을 만든다

열쇠고리(2)  열쇠고리 반대쪽에 색칠도구를 이용하여 꾸민다

개구리 (1) 볼클레이로 개구리 몸통을 만든다

개구리 (2) 개구리 다리와 무당벌레를 만든다

왕관만들기 (1) 삼각접기 중심선을 이해하고 5장을 반복접는다

비오는날 풍경(2) 아이스크림접기기본형으로 빗방울 얼굴꾸민다

비오는날 풍경(3) 도화지에 비오는날의 모습을 꾸민다

구름 아이스크림접기기본형을시작으로 구름을 접는다

비오는날 풍경(1) 삼각접기 기본형에서 빗방울 접기를 안다

지도요일 화.목.금 13:40~14:20/14:30~15:10

지도기간 2025년 6월 1일 - 2025년 6월 30일 (10차시)

지도목표 작품과 교재를 통해 창의력을 신장시키고 종이접기도안보는 능력을 향상시킨다

차시별 지도 계획

차시 주 제 학습 내용
비고

(준비물)

2025학년도 6월 맞춤형[종이랑클레이] 프로그램 지도 계획서

프로그램명 종이클레이 ooo

수강인원 (  27  )명 맞춤형3실


